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Cel ksztatcenia przedmiotu /
modutu

1. Opanowanie skonczonych metod definiowania jezykow

programowania.

2. Umiejetnos¢ stosowania wyrazen regularnych.

3. Poznanie metod budowania drzew wywodu.

4. Stosowanie i generowanie kodu wewnetrznego komputera.
5. Zapoznanie z dziataniem ,,kompilatora kompilatorow”.

Wymagania wstepne

1. Biegtos¢ w programowaniu w jezyku wysokiego poziomu (aktualnie
ilustrowane na przyktadzie C, ale konkretny jezyk nie ma znaczenia)

2. Obycie z rekursja

EFEKTY UCZENIA SIE

N
r efek.tu Kod
uczenia kierunkowego
. is efekt .
gilfl:{y Opis efektu uczenia sie ofektu
efektow uczenia sie
Wiedza
01 Zna teorie jezykdw formalnych K_Wo1
K_WO05
02 Zna oprogramowanie niskiego poziomu i kompilatory K_WO06
K_WO09




Umiejetnosci
K_U15,
03 Programuje fragmenty kompilatorow K _U16
K_U17

TRESCI PROGRAMOWE

Wykiad

1. Jezyki formalne i gramatyki:
a. pojecie gramatyki i definiowanie jezykdw za pomocg gramatyk;
b. jezykiregularne, bezkontekstowe, inne;
C. wyrazenia regularne;
d. problem istnienia gramatyki dla danego jezyka;
e. leksyka i sktadnia jezykéw programowania.
2. Teoretyczne modele urzadzen liczacych:
a. automaty skonczone; ich zwigzek z jezykami regularnymi;
b. automaty ze stosem; ich zwigzek z jezykami bezkontekstowymi.
3. Analiza leksykalna:
a. pojecie leksemu;
b. podziat tekstu programu na leksemy za pomocg automatu skornczonego;
c. komputerowa realizacja analizatora leksykalnego, czyli skanera.
3. Analiza sktadniowa:
a. analiza sktadniowa, czyli budowa drzewa rozbioru;
b. zstepujaca analiza rekursywna;
c. wstepujgca analiza z pierwszenstwem;
d. komputerowa realizacja analizatora sktadni czyli parsera.
4. Programowanie w kodzie wewnetrznym maszyny.
5. Analiza semantyczna i generacja kodu:
a. kontekstowe cechy jezykdéw programowania;
b. gospodarka pamiecig;
c. kompilacja programéw z jezyka wysokiego poziomu na jezyk abstrakcyjnej maszyny
stosowej;
6. Narzedzia programistyczne do produkcji kompilatoréw:
a. LEX (FLEX) do analizy leksykalnej;
b. YACC (BISON) do analizy sktadniowe;j.

Cwiczenia

Laboratorium

1. Wyprowadzanie stéw i konstruowanie drzew wywodu w réznych rodzajach gramatyk (regularnych
i bezkontekstowych).
Konstruowanie mozliwie prostych gramatyk regularnych i bezkontekstowych do zadanych jezykéw.
Stosowanie wyrazen regularnych do przeszukiwania tekstu.
Badanie, czy dane dwie gramatyki definiujg ten sam jezyk.
Reczna symulacja dziatania zadanych automatow skoriczonych i automatéw ze stosem.
Konstruowanie automatow skoniczonych i automatéw ze stosem do zadanych problemdw i
zykow.
. Komputerowa realizacja programoéw ze stosem (np. obliczanie wartosci wyrazen arytmetycznych).
Programowanie prostych parserow.
. Programowanie w jezyku przypominajagcym wewnetrzny (na dostarczonym symulatorze).
. Ttumaczenie prostych programow z jezyka wysokiego poziomu na jezyk maszyny stosowe;.
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Interpretacja programdéw maszyny stosowej.

W tym tresci powigzane z praktycznym przygotowaniem zawodowym: [100%]

Projekt

Seminarium

Inne
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Literatura uzupetniajaca

Metody ksztatcenia

Wyktad z prezentacjg
Zadania praktyczne w laboratorium komputerowym

Nr efektu
Metody weryfikacji efektéw uczenia sie yczenla
sie/grupy
efektow
Kolokwium zaliczeniowe (na papierze) 01,02
Sprawdziany komputerowe i kolokwium komputerowe 03

Formy i warunki
zaliczenia

Zaliczenie laboratorium: sprawdziany komputerowe: 40% oceny.
Zaliczenie wyktadu: kolokwium: 60% oceny.

Sprawdzenie znajomosci teorii jezykow formalnych:




1. sprawdzian komputerowy z nalezenia stéw do jezyka zdefiniowanego

gramatyka bezkontekstowg

2. sprawdzian komputerowy ze znajdowania funkcji przejscia automatu

3. sprawdzian komputerowy z usuwania lewostronnej rekursji z
gramatyki bezkontekstowej

4. sprawdzian komputerowy z generowania tablicy pierwszenstw dla

gramatyki bezkontekstowej

5. zadanie na kolokwium z niejednoznacznosci w gramatykach

6. zadanie na kolokwium ze zwigzku miedzy jezykiem, gramatykg i
drzewami wywodu stow

7. zadanie na kolokwium z wtasnosci maszyn stosowych

Sprawdzenie umiejetnosci konstruowania parseréw:

1. sprawdzian komputerowy z programowania fragmentu parsera

2. sprawdzian komputerowy z uruchamiania prostego programu niskiego
poziomu

3. zadanie na kolokwium z problemoéw alokacji pamieci dla zmiennych

NAKtAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin
W tym zajecia powigzane
Rodzaj dziatan/zajec Ogotem z praktyczny.m
przygotowaniem
zawodowym
Udziat w wyktadach 15
Samodzielne studiowanie >
Udziat w ¢wiczeniach audytoryjnych 15 15
i laboratoryjnych, warsztatach, seminariach
Samodzielne przygotowywanie sie do ¢wiczen 30 30
Przygotowanie projektu / eseju / itp.
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 10
Udziat w konsultacjach 3
Inne
EACZNY naktad pracy studenta w godz. 78 45
Liczba punktow ECTS za przedmiot 3 ECTS
Liczba punktow ECTS przypisana do dyscypliny Informatyka techniczna i telekomunikacja
naukowej 3 ECTS
Liczba punkt9w ECTS zwigzana z zajeciami 1,7 ECTS
praktycznymi
Liczba punktéw ECTS za zajecia wymagajgce 33
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 1,3 ECTS




