Karta modutu/przedmiotu

Nazwa modutu (bloku przedmiotow):

Blok przedmiotéw wybieralnych Kod modutu: M19

Nazwa przedmiotu: Przedmiot do wyboru II: Kod przedmiotu: ASK-M14,
Zaawansowane aplikacje internetowe PBD-M14, GKM-M15

Nazwa jednostki organizacyjnej prowadzacej przedmiot / modut:
INSTYTUT INFORMATYKI STOSOWANEJ im. Krzysztofa Brzeskiego

Nazwa kierunku: INFORMATYKA

(w zakresie: Administracja systemow i sieci komputerowych,
Projektowanie baz danych i oprogramowanie uzytkowe,
Grafika komputerowa i multimedia)

Wypetnia Zespot Kierunku

Forma studiow: Profil ksztatcenia: Poziom ksztatcenia:
stacjonarne PRAKTYCZNY STUDIA | STOPNIA
Rok / semestr: Status przedmiotu /modutu: Jezyk przedmiotu / modutu:
3/6 WYBIERALNY POLSKI
inne
Forma zajec wyktad ¢wiczenia | laboratorium projekt |seminarium (wpisac
jakie)
Wymiar zajec 15 15 15
(godz.)
Koordynator przedmiotu / Rafat J6tkowski
modutu
Prowadzacy zajecia Rafat Jotkowski

Cel ksztatcenia przedmiotu / | Zapoznanie studenta z nowoczesnym Javascriptem i frontendowg
modutu biblioteka React

Wymagania wstepne Podstawowa znajomosc css i jezyka javascript

EFEKTY UCZENIA SIE

N
r efek.tu Kod
uczenia kierunkowego
. i< ofekt L
g,:lue;y Opis efektu uczenia sie ofektu
ofektow uczenia sie
Wiedza
. . K_ W07
Zna podstawy obiektowego JavaScript - !
01 p y g p K W11
02 Zna nowoczesng biblioteke React do tworzenia aplikacji internetowych K_W15
03 Zna wzorzec tworzenia aplikacji MVC K_WO07,
K_W16
Umiejetnosci
04 Potrafi stworzy¢ aplikacje internetowg uzywajac bibliotek Javascriptu i K_U16,
bazy danych w chmurze K_U19




05

Umie dobieraé¢ i uzywac¢ gotowych narzedzi za pomocg menadzeréw K_U16,
pakietéw K_U19

06

Posiada umiejetno$s¢ samoksztatcenia sie, m.in. w celu podnoszenia

kompetencji zawodowych. K_U06

Kompetencje spoteczne

pracuje samodzielnie, szukajgc rozwigzan napotykanych problemow w

07 dokumentagji i K_Ko1
na forach internetowych
TRESCI PROGRAMOWE
Wyktad
1. Podstawy jezyka javascript od ECMAScript 6
2. Asynchronicznosc¢ i kolejka zdarzen w javascript.
3. Zapoznanie z wyrazeniami JSX, obstuga zdarzen w React, komponenty klasowe i funkcyjne.
4. Obstuga formularzy w React, zarzgdzanie stanem komponentu.
5. Cykl zycia komponentu i prawidtowe korzystanie z fetch/axios
6. Uzywanie biblioteki React Router
7. Zarzadzanie stanem aplikacji za pomoca reduxa
8. Uzywanie bazy Firebase z Reactem/Reduxem.
Cwiczenia

Laboratorium

1. Cwiczenia w pisaniu funkcji strzatkowych, operacje na tablicach (map, splice, reduce,
forEach). Programowanie obiektowe.
2. Uzywanie callbackdw, promiséw i asyc-await.
3. Pisanie prostych stanowych i bezstanowych aplikacji w React
4. Praca ze zdalnymi przyktadowymi REST API
5. Pisanie aplikacji z uzyciem biblioteki react-redux. Uzywanie hookdw.
6. Tworzenie aplikacji z bazg firebase
Projekt
Zaprojektowanie i realizacja aplikacji internetowej z wykorzystaniem biblioteki React oraz zdalnej
bazy danych firebase
W tym tresci powigzane z praktycznym przygotowaniem zawodowym: [100%].
Seminarium
Inne

Literatura podstawowa

1. Adam Freeman, React 16. Framework dla profesjonalistéw,
Wydawnictwo Helion, 2019

2. Eve Porcello, Alex Banks, React od podstaw. Nowoczesne wzorce
tworzenia aplikacji. Wydanie I, Wydawnictwo Helion, 2021

Literatura uzupetniajgca

1. Adam D. Scott, Wszechstronny JavaScript. Technologie: GraphQL,
React, React Native i Electron, Wydawnictwo Helion, 2020

Metody ksztatcenia Na laboratorium studenci piszg pod kierunkiem prowadzgcego




poruszane zagadnienia piszgc kod na zywo.

podstawowe programy a takze wieksze projekty. Zadania z rosngcym
stopniem ztozonosci. W ramach projektu studenci przygotowujg projekt
wiekszej aplikacji internetowe]. Na wyktadzie prezentuje sie i omawia

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie

Nr efektu
uczenia
sie/grupy
efektow

Prace domowe polegajgce na uzupetnieniu i rozwinieciu tematéw z laboratorium 04, 05, 06, 07

Zadania praktyczne w ramach laboratorium

04, 05,07

Projekt

01, 02, 03, 04,
07

Formy i warunki
zaliczenia

projektu.

Wykonanie i umieszczenie na platformie moodle minimum 80% Sredniej
trudnosci zadan projektowych. Na koniec wykonanie kompletnego

NAKtAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

W tym zajecia powigzane
Rodzai dziatan/zaied
odzaj dziatan/zajeé Ogétem z praktyczny.m
przygotowaniem
zawodowym
Udziat w wyktadach 15
Samodzielne studiowanie 5
Udziat w ¢wiczeniach audytoryjnych
. . . 30 30
i laboratoryjnych, warsztatach, seminariach
Samodzielne przygotowywanie sie do ¢wiczen 15 15
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 15 15
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 5
Udziat w konsultacjach 2
Inne - egzamin
tACZNY naktad pracy studenta w godz. 87 60

Liczba punktow ECTS za przedmiot

3 ECTS

Liczba punktow ECTS przypisana do dyscypliny

Informatyka techniczna i telekomunikacja

naukowej 3 ECTS
Liczba punktc?w ECTS zwigzana z zajeciami 2.1 ECTS
praktycznymi

Liczba punktéw ECTS za zajecia wymagajace 47




bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich

1.6 ECTS




