	ARKUSZ  OPISU  PRZEDMIOTU  DO  KATALOGU  PRZEDMIOTÓW    E C T S 

	Nazwa przedmiotu
	Grafika cyfrowa dla humanistów

	Jednostka oferująca przedmiot
	IPJ
	Kod przedmiotu
	

	Typ przedmiotu 

(obowiązkowy, ograniczonego wyboru, swobodnego wyboru)
	Przedmiot do wyboru 
	Semestr

(na którym realizowany jest przedmiot)
	1

	Liczba punktów ECTS
	2
	Poziom przedmiotu (opcjonalnie)
	

	Liczba godzin w semestrze*
	 w: 
	 c: 
	 l:30
	 p:
	 s:

	Koordynator przedmiotu
	mgr Zbigniew Babiński

	Język nauczania
	polski

	Wymagania wstępne
	brak

	Cel nauczania 

(oczekiwane efekty kształcenia, kompetencje / umiejętności nabyte przez studentów)
	Poznanie narzędzi programowych Corel’a i Photoshop’a. Opanowanie podstawowych umiejętności edycji grafiki wektorowej i rastrowej. Użycie obu programów i rodzajów grafiki w projektowaniu i edycji nośników reklamowych

	Skrócony opis przedmiotu
	Poznanie zasad tworzenia perspektyw wizualnych w grafice 2D oraz zasad kompozycji literniczo-graficznych w materiałach informacyjno-reklamowych.

	Program nauczania  (treści merytoryczne/tematyka przedmiotu)

	1, Poznanie narzędzi i funkcji programów graficznych Corel Draw oraz Photoshop
2. Poznanie głównych rodzajów perspektywy linearnej oraz perspektywa powietrzna w ilustracji.

3. Główne zasady projektowania graficznego 2D z użyciem grafiki wektorowej.

4. Zasady obróbki graficznej 2D na mapach bitowych.

5. Wykonanie grafiki wektorowej symulującej „trójwymiarowość” obrazu- użycie perspektyw

6. Zaprojektowanie wizytówki firmowej oraz afisza z elementem graficznym.
7. Fotomontaż i collage z wykorzystaniem grafiki rastrowej



	Metody i formy oceny pracy studentów
	Ćwiczenia: 
Wykonanie projektów na zaliczenie, kreatywność i oryginalność w

projektowaniu, obecność na zajęciach, aktywność na ćwiczeniach, 
biegłość w posługiwaniu się narzędziami programów graficznych.

	Zalecana literatura
	 Corel Draw Graphics Suite X4 podręcznik programu

	Uwagi dodatkowe (np. limit osób w grupie, termin rejestracji na zajęcia, inne)
	


*)   w- wykład; c- ćwiczenia; l- laboratorium; p- projekt; s- seminarium
