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Zapoznanie z trendami rozwoju technologii internetowych, z
uwzglednieniem projektowania uniwersalnego.

Zapoznanie ze standardami tworzenia stron internetowych, z
uwzglednieniem dostepnosci dla oséb z réznymi
niepetnosprawnosciami.

Nauczenie tworzenia dynamicznego serwisu WWW komunikujgcego
sie z bazg danych.

Nauczenie transformacji dokumentéw XML i budowy schematdw i
definicji dokumentow XML.

Wymagania wstepne

Metody reprezentacji informacji, Bazy danych, Podstawy
programowania.

EFEKTY UCZENIA SIE

N
r efe.ktu Kod
uczenia kierunkowego
. i< ofekt .
:z/py Opis efektu uczenia sie ofekty
ofektw uczenia sie
Wiedza
01 Postuguje sie podstawowymi pojeciami z zakresu technologii K W16
internetowych, z uwzglednieniem projektowania uniwersalnego. -
Przedstawia i opisuje elementy jezyka HTML oraz wtasnosci CSS. K_W15,
02 K_W16




Identyfikuje stowa kluczowe i struktury skryptow PHP, w tym funkcje do
03 . K W14
obstugi baz danych. -
Umiejetnosci
Tworzy dynamiczny serwis WWW komunikujacy sie z bazg danych oparty K_U19,
04 na architekturze MVC, z projektowaniem uniwersalnym uwzgledniajgc K_U1s6,
potrzeby oséb z niepetnosprawnosciami. K_U18
Tworzy strony internetowe wykorzystujgce framework CSS Bootstrap i
05 . . K _U19
biblioteke jQuery. -
06 Dokonuje transformacji dokumentow XML za pomocg arkuszy XSLT. K_U24
07 Deklaruje potrzebe ciggtego doksztatcania sie i rozwoju zawodowego. K_U06
Kompetencje spoteczne
Przestrzega zasad etyki zawodowej, w szczegdlnosci uczciwosci,
poszanowania praw autorskich i poszanowania réznorodnosci poglagdow
08 oraz os6b o ograniczonej sprawnosci (m.in.: osoby starsze, osoby z K_K03
niepetnosprawnosciami i inne zagrozone wykluczeniem spotecznym i
cyfrowym)
09 Opisuje, pozycjonuje i réznicuje zakres posiadanej przez siebie wiedzy i K KO1
umiejetnosci. -
TRESCI PROGRAMOWE
Wyktad

1. Tworzenie statycznych stron internetowych w standardzie HTMLS5 - usystematyzowanie i
pogtebienie wiedzy.

2. Opis formy prezentacji tresci stron internetowych za pomoca kaskadowych arkuszy stylow w
standardzie CSS3 - usystematyzowanie i pogtebienie wiedzy.

3. Tworzenie interfejsu graficznego stron internetowych za pomoca frameworka CSS Bootstrap.
4. Korzystanie z jezyka JavaScript za pomoca biblioteki programistycznej jQuery.

5. Podstawowe sktadowe jezyka PHP - usystematyzowanie i pogtebienie wiedzy.

6. Tworzenie prostych serwisow internetowych za pomoca systemow zarzgdzania trescig (CMS).
7. Tworzenie serwiséw internetowych w PHP (podejscie obiektowe).

8. Przypomnienie wiadomosci o jezyku SQL. Manipulowanie danymi w bazach danych z poziomu
jezyka SQL.

9. Obstuga baz danych z poziomu jezyka PHP (sterowniki producentow, warstwy abstrakcji).

10, 11, 12.Tworzenie dedykowanych serwiséw internetowych za pomocg frameworkéw PHP
(architektura MVC) z uwzglednieniem potrzeb osdb z niepetnosprawnosciami (projektowanie
uniwersalne).

13, 14. Transformacja dokumentéw XML (XSLT) i budowa schematow i definicji dokumentow XML
(XML-Schema).

15. Podsumowanie wyktfadu.

Cwiczenia

Laboratorium

Na laboratoriach studenci bedg realizowac zadania z zakresu:

1. Tworzenia statycznych stron WWW w standardzie HTMLS5.

2. Formatowania wygladu strony WWW za pomocg CSS3.

3. Tworzenia stron WWW przy uzyciu frameworka Bootstrap.

4, 5. Tworzenia interaktywnych stron WWW z wykorzystaniem jezyka JavaScript i biblioteki jQuery.
6, 7. Tworzenia stron WWW w oparciu o system zarzadzania trescia.

8. Tworzenia serwiséw WWW w PHP zorientowanych obiektowo.

9. Tworzenia stron WWW w jezyku PHP komunikujacych sie z bazg danych.




10. Rozpoznawanie potrzeb oséb z niepetnosprawnosciami. Tworzenia stron WWW z
wykorzystaniem frameworka PHP (architektura MVC).

11,12. Realizacja uproszczonego projektu w architekturze MVC z wykorzystaniem frameworka PHP i
frameworka Bootstrap uwzgledniajgcego potrzeby osdb z niepetnosprawnosciami.

13,14. Transformacja dokumentéw XML (XSLT) i budowa schematow definicji dokumentow XML
(XML-Schema).

15. Podsumowanie laboratorium.

W tym tresci powigzane z praktycznym przygotowaniem zawodowym wyniosg: [100%]

Projekt

Seminarium
Inne
1. Materiaty dydaktyczne udostepnione na platformie edukacyjne;j
PWSZ w Elblagu.
2. Michael Bowers, Dionysios Synodinos, Victor Sumner, HTML5 i
CSS3: Zaawansowane wzorce projektowe [tf. tukasz Piwko],
Helion 2013 r.
Literatura podstawowa 3. Chris Pitt, Wzorzec MVC w PHP dla profesjonalistéw [tt. tukasz

Piwko], Helion 2013 r.

4. Ryan Benedetti, Ronan Cranley, jQuery [tt. Ireneusz Jakdbik],
Helion 2012 .

5. Lew-Starowicz R., Lorecka K., Wiaczenie cyfrowe - droga do
reintegracji spotecznej, WUW, Warszawa, 2013

1. Peter Lavin, PHP programowanie obiektowe [tt. Julia Szajkowska],
Helion 2007 r.

2. Projektowanie uniwersalne. Objasnienie koncepcji - Polska wersja
jezykowa raportu tematycznego powstata we wspotpracy Biura
Petnomocnika Rzadu do Spraw Osdb Niepetnosprawnych z
norweskim Ministerstwem Srodowiska.

Literatura uzupetniajgca

e Whyktad / wyktad z prezentacjg multimedialna.

e Zadanie projektowe realizowane podczas ¢wiczen w
laboratoryjnych i jako praca wtasna w domu - metoda projektow.

« Cwiczenia w laboratorium komputerowym.

* Prace domowe.

Metody ksztatcenia

Nr efektu
Metody weryfikacji efektdw uczenia sie }chenla
sig/grupy
efektow
Zadanie projektowe (serwis komunikujacy sie z bazg danych wykonany w 04,05,06,07,08,
architekturze MVC) 09
Zadania realizowane na laboratoriach 04,05,06,08,09
Test (pytania otwarte i zamkniete) z HTML, CSS, PHP 01,02,03
Test (pytania otwarte i zamkniete) z XML, XSLT 06,09




Formy i warunki Sktadowe oceny koncowej z przedmiotu:
zaliczenia * 50% oceny stanowi wynik testu;

e 50% oceny stanowi wynik zaliczenia laboratorium.

Na wynik zaliczenia laboratorium sktadaja sie:
e 70% zadania wykonywane na laboratoriach;
* 30% zadanie indywidualne realizowane w formie uproszczonego
projektu.
NAKLAD PRACY STUDENTA
Liczba godzin
Ogotem W tym zajecia powigzane
Rodzaj dziatan/zajeé z praktycznym
przygotowaniem
zawodowym
Udziat w wykfadach 30
Samodzielne studiowanie 5
Udziat w ¢wiczeniach audytoryjnych
. . . 30 30
i laboratoryjnych, warsztatach, seminariach
Samodzielne przygotowywanie sie do ¢wiczen 15 15
Przygotowanie projektu / eseju / itp.
Przygotowanie sie do egzaminu / zaliczenia 5
Udziat w konsultacjach 2
Inne
tACZNY naktad pracy studenta w godz. 87 45
Liczba punktow ECTS za przedmiot 3 ECTS
Liczba punktow ECTS przypisana do dyscypliny Informatyka techniczna i telekomunikacja
naukowej 3 ECTS
Liczba punthW ECTS zwigzana z zajeciami 1,6 ECTS
praktycznymi
Liczba punktow ECTS za zajecia wymagajace
, . . . . 2,1 ECTS

bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich




